Vale¢éna hra

Major Jifi Brus | |

Vale¢na hra je jednou z osvédéenych forem operaéni a taktické pripravy
generdli a distojnikid. Jeji vyznam ne vSak vSude spravné doceriujeme, i kdyz
méa pred nékterymi jinymi formami pfipravy generali a distojniki fadu pred-
nosti. Nizky pocet véale¢nych her sv&déi o tom, ze fada distojnikd presné nevi,
co valetna hra je a jaké jsou jeji cile.

Tato forma operaéni a taktické pripravy neni priliS narocna, a to jak z hlediska
pripravy materiala pro cvidici, tak i vlastni rozehry situaci, materidlniho zabez-
peceni, pofti a organizacni pripravy. Pritom valeénd hra poskytuje velmi dobré
podminky k procviceni nékterych zasadnich uéebnich ukold, jako je rozhodnuti
velitele v obdobi pldnovéni i v dynamice boje, pro feSeni nékterych dilé¢ich otdzek
metodiky préce ve Stdbu, souéinnosti a informace, pfipravu nutnych propo&tu
a kalkulaci jako podkladl pro rozhodnuti velitele apod.

Véle¢nd hra vSak na druhé strané nemuizZe plné obsdahnout vSechny ucebni
tkoly, jako napf. velitelsko-$tabni cviCeni v terénu s pojitky, nebo cviCeni s voj-
sky. Véle€na hra slouzi predev3im ke zdokonaleni operaéniho mysSleni, a to za
podminek, které zdaleka neodpovidaji skute¢nym polnim podminkam prace Stabu
a nevyzaduji od cviicich naro¢né ridit, kontrolovat a usmérnovat vojska.

Vélecnd hra pouze doplniuje ostatni opatfeni operacni pfipravy a z metodic-
kého hlediska méla by predchéazet ndro¢néjsi zameéstnani, jako jsou S§tabni a veli-
telsko-S§tabni cvieni v terénu, cvifeni s vojsky apod. Nelze tedy valeEnou hru
precefiovat, pokladat ji za hlavni opatfeni operalni priipravy nebo vyvozovat
z jejiho pribéhu néjaké dalekosahlé zavéry pro hodnoceni stavu pripravenosti
velitelG a Stabu.

Charakteristické rysy valeéné hry

K snazSimu pochopeni srovnejme vélecnou hru s velitelsko-§tabnim cvienim.

Vale€na hra rozebira situace, které sice na sebe navazuji, ale jsou voleny po
kratSich nebo delSich opera¢nich skocich. Cvi¢ici Fe$i vzdy jednotlivé, Gasové
od sebe oddélené situace. Pri velitelsko-Stabnich cvi¢enich se naopak situace
plynule rozehrava, narlista a operaéni skoky jsou fidkou vyjimkou.

Velitelsko-Stébni cvi¢eni se konaji v terénu s pojitky vSeho druhu. Pfitom
se Staby podle rozehrdavané situace premistuji, veli, organizuji kontrolu, vyko-
navaji vdechny prace spojené s maskovanim, regulaci, ochranou a budovanim VS.
Préaci cvicicich kontroluje a posuzuje rozhod¢i sluzba.

Véleéné hry se naopak konaji vétSinou v mistnostech, nebo v nékterych pfi-
padech v objektech polniho typu. Staby se vSak v zadném pripadé nepremistuj,
Feditelstvi cvifeni a ucastnici védleéné hry od jejiho zahajeni aZ do ukonceni
pracuji na jednom misté. Pritom jsou vybaveni pouze minimalnim poétem
linkovych pojitek. Reditelstvi cviéeni kromé& otdzek rozhodovani, podkladi a me-
todiky jiné otdzky nesleduje. Rozhodéi sluzba se na vale¢né hie neurcuje, ale
tuto funkei plni feditelstvi cviéeni (hry).

" PFi velitelsko-§tabnim cvifeni je udebni cil provéfit, zdokonalit, nauéit apod.
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Hlavni cil véleéné hry je predevSim procviéit zafazené funkcionéfre, popripadé si
provérit nékteré dilé¢i, dosud neprovéiené otazky.

Pri velitelsko-Stabnim cviceni cvi¢i vétSinou stabilni $taby na plnych poé&tech,
nebo nepatrné zkréacené, protoze provérujeme a procvi¢ujeme komplexni uéebni
otazky.

Pri valetné hre po¢ty Stabi radikalné zkracujeme a ponechivdme omezeny
pocet prislusnikd Stabu (,,operaéni jadro"), pfedevsim vSak hlavni funkcionare.
Kromé toho v akademiich, uUstavech a uradech je mozno vytvafet uplné nové
Staby, které budou plnit funkci pouze po dobu vale&né hry.

Vzhledem k omezenému poctu téastniku valeéné hry se nezpracovava veskera
dokumentace, jako je tomu pri velitelsko-Stdbnim cvifeni, ale vede se pouze
nejnutnéjsi pocet dokumentd, pfedevsim pracovnich map. Ridici cvideni zpravidla
upresni, jaké dokumenty cvicici zpracuje. Budou to obvykle kromé& rozhodnuti
velitele a pracovnich map nacelniki druht vojsk a sluzeb nékteré dulezité doku-
menty, jako napf. plan prvniho hromadného tGderu; plan vysadku; plan piechodu
vodniho toku — graficky; pldn presunu druhého sledu svazu pres Siroké pasmo
radioaktivniho zamoreni s vysokou Urovni radiace, apod.

Je velmi nutné, aby osobné cvié€ili hlavni funkcionéfi Stabu. Je vyhodné probi-
rané situace pribliZit skutec¢nosti jak z hlediska statnich hranic, tak i z hlediska
mozného sméru ¢innosti, sestavy i sloZeni svazi. Tim dosidhneme, aby se ucast-
nici valeéné hry hloubéji sezndmili s terénem, nepritelem a souéasné aby uméli
spravné posoudit moznosti vlastnich vojsk. Pritom je tfeba dukladné zvazit,
co volit ze skutetnosti a jaké podklady pripravit cviéné, aby byly dodrzeny vSe-
chny zéasady utajeni.

Co do rozsahu mohou byt vale¢né hry jak jednostranné, tak i dvoustranné,
jedno- nebo vicestupnové, velitelsko-Stabni nebo Stabni. KaZzda tato forma vy-
zaduje jiny zplUsob pfipravy, jinou ¢asovou kalkulaci i odliSné obsazeni fidicich
organu.

Piiprava a Fizeni valeéné hry

Zakladni dokumenty pro vale¢nou hru jsou zamysl, vychozi a dalsi situace
z dynamiky operace, namét a smérnice (narizeni) nadiizeného velitele, které se
postupné vydavaji cviéicim.

Hlavnim kladem valeéné hry je skute¢nost, Ze mizeme procviéit znaény polet
situaci, se kterymi se setkame ve skute¢nosti jen v uréditych, rozhodujicich eta-
pach operace a boje.

Zvolené situace jsou rozmanité a reSi zdsadni etapy operaci, jako stfetné
srazeni, odrazeni silného protiideru nepfitele, zasazeni druhého sledu, likvidace
nasledk hromadného jaderného napadeni nepritele, prechod pres velkou vodni
piekazku, prekonani Sirokého pasma radioaktivniho zamoteni, zni¢eni velkého
uskupeni nepfitele jadernymi a chemickymi zbranémi, planovéani dalSiho ukolu
svazu apod.

Operacni skoky 'mezi jednotlivymi situacemi volime del3i, aby cvi¢ici nebyl
prili§ ovliviiovan predeslym rozhodnutim a hodnocenim situace. Pfitom je G&elné
pripravit si operaénimi skoky takové podminky, aby bylo mozno v pfipadg, zZe
se cviéici nespravné rozhodne, vytvofit pou¢nou , mezisituaci“, nebo zménit pi-
vodni dalsi situaci, na které by ridici hry cvi¢iciho donutil pochopit nespravnos
svého rozhodnuti a primé&l ho napravit chybu. ¢
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Pri jednostranné vale¢né hre je uCelné situace pripravit pfedem. PFi dvou-
stranné vale¢né hre je metodicky spravné pripravit pouze vychozi situaci, dalsi
situace v dynamice operace pripravovat az v prub&hu vale¢né hry podle rozhodo-
véani zarazenych veliteld. Takovy zpGsob véletné hry dava predpoklad pro jeji
poucné a zajimavé Fizeni a soufasné umoziiuje fidicimu porovnavat pripravenost
zarazenych velitell a funkcionafa Stabu.

Casto stavime pFili§ mnoho udebnich otdzek a tim docilujeme, Ze cvidici je
jen povrchné propracovavaji. Proto pofet uéebnich otdzek musime velmi dobie
zvazit. Soucasné dohlizime, aby cviéici pracovali ve stanovenych &asovych nor-
mach. Pritom bereme v Gvahu i to, Ze cviici jsou nuceni nejprve zvlddnout roze-
hravanou situaci, kterou by za normalnich okolnosti znali, a pak teprve mohou
pristoupit k vlastni pripravé rozhodnuti. Metodicky bude spravnéjsi, kdyz vyda-
me cvi¢icim nejprve situaci, kterou dikladné prostuduji, a pak, po urcité dobé,
jim Fidici cvifeni vyda smérnici (narizeni). Tento postup nam zaroven zarucuje,
ze cvidici nejprve dukladné zhodnoti situaci a pak se na zadkladé smérnice roz-
hodnou. Tento zpGsob vice odpovida skuteénosti.

Uvadim schéma mozného prub&hu operacni valeéné hry:

Den Hodina Cinnost RC Ukol cvidicich
25. 9. 20,00 rozehra situace vojsk prostudovat situaci a byt pfipra-
k 10,00 26. 5. ven v 10,00 26. 5. ptednést roz-
hodnuti
26. 9. 6,00 doruéeni operadni na zdkladé smérnice a situace
smérnice frontu vojsk frontu piednést v 10,00

26. 5. rozhodnuti

26. 9. 10,00 vyslechnout rozhodnuti pfednést rozhodnuti
12,00

26. 9. 14,00 rozehra situace vojsk prostudovat situaci a byt pfi-

k 11,00 27. 5. praven piednést po obdrZeni
smérnice rozhodnuti

26. 9. 18,00 upfesnéni situace - po jadernych | zhodnotit situaci po jadernych
uderech nepfitele uderech nepfitele

27. 9. 7,00 dorudeni opera¢ni na zékladé situace vojsk a smér-
smérnice frontu nice pfijmout rozhodnuti
atd.

Pro rozehru situace se vydava zpravidla oleat nebo mapa s prislusnym textem.
Rovnéz je mozné, abychom situaci rozehrali ustné nebo nadiktovali telefonem
a cvidici si ji zakreslovali pfimo do mapy.
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Pro ridiciho véaleéné hry se pripravuje metodickad rukovét a pfi dvoustran-
nych véleénych hrach mapa rozehry. Metodicka rukovét méa byt velmi struéna
a heslovita.

Jak jsem uvedl, vale¢né hry mohou byt jak jednostupriové, tak i vicestupiiové.
Vicestupriové hry jsou ¢asové mnohem naro&néjsi, zvlasté chce-li Fidici valedné
hry vyslechnout rozhodnuti veliteld vSech cvi€icich stupnt. Zpravidla vSak fedi-
telsky aparat zaméri pozornost pouze na nejvys$si stupeii veleni a ostatni Staby
budou kontrolovat a hodnotit pfimo nadfizené cvi€ici Staby.

Reditelstvi pfi dvoustrannych valeénych hréch rozpracovéva dalsi situace na
zékladé rozhodovani cvicicich. PFitom nékdy, vzhledem k rychlosti, miZeme
pripustit, aby reditelstvi hry rozpracovalo pouze vSevojskovou situaci véetné&
raketovych vojsk a situace druhl vojsk ponechalo dopracovat prisluSnym cviéi-
cim nécelnikGm.

Vélecné hry mohou samostatné uskutecnit i jednotlivé druhy vojsk a sluzeb.
Ze zkuSenosti je mozno Fici, Ze tato forma piinesla mnoho novych mysSlenek a
napomohla zvySovat operacni uUroveri $tdbl po strance prislusné odbornosti.

Slozeni reditelstvi vale¢né hry

Slozeni reditelstvi pri valecné hre zavisi na tom, zda jde o valeénou hru
jednostrannou s predem pripravenymi situacemi, nebo dvoustrannou, zda se
ziCastni jeden nebo vice stupfid veleni apod.

PFi jednostranné véle&né hfe budou v RC kromé Fidiciho hry 2—3 distojnici
opera¢niho sméru a od kazdého druhu vojska a sluzby po 1 dastojniku. Tito pFi-
pravi zpravidla soudasné i rozbor.

Pfi dvoustranné véaletné hfe je tfeba zvySit polty operatort o 2—3 dustoj-
niky, rovnéz bude Glelné vytvorit samostatnou skupinu rozboru a mit prostredky
pro rychlé rozmnoZovéni situacl. ,

Rozbor véleéné hry klade diraz na dikladné rozebréani teoretickych otédzek
a ukaze rovnéZ nejicelnéjsi fesSeni. U cviicich se hodnoti pouze z&sadni otdzky
jejich préce, coz vyplyva ze samotnych cili vale¢né hry, to je predevSim pro-
cvidit zarazené funkcionéare.

Zavér

Spravné pripravené a dobie rizené vale¢né hry napomahaji aplikovat ziskané
teoretické védomosti, prohlubovat operaéni znalosti a ziskavat potfebné navyky
pro naro¢néjsi praci v polnich podminkach. Bude proto spravné, abychom véletné
hry Castéji zarazovali do velitelské pripravy ve Stabech.
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