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PERSPEKTIVNIi VYUZITI
VYPOCETNI TECHNIKY

V ARMADE

Midloktery technicky obor pro3el tak
rychlym a bouflivym rozvojem jako obor
vypocetni techniky. Prvni samocinny
¢islicovy pocita¢ vznikl koncem druhé
sv8tové valky. Pracoval na principu elek-
tromechanickych relé a provadél nékolik
operaci za sekundu. Soucasné velké ope-
raéni systémy re3l b&hem jedné sekundy
nékolik set tisic operaci.

V rozvoji vypocetni techniky se uplal-
nuji nejnovéjsi védecké poznatky. To by
viak nestacilo. Rozhodujici zde byla prak-
tickd spoletenskd potieba, protoZe vypo-
cetnf technika zvy3Suje Kkvalitu Fizenf
vyroby. Hlavné jeji uplatnéni ve sféfe ¥i-
zeni pfispélo k odstranéni disproporci me-
zi modernimi vyrobnimi néstroji a primi-
tivnim zpésobem fizeni.

NemiiZeme opomenout ani vliv potle-
by armddy na rozvoj vypocetni techniky.

MizZeme tvrdit, Ze v né&kterych ptripadech
byl zdjem armad o vyuZiti vypoletni tech-
niky tou rozhodujici spolefenskou objed-
ndvkou. Zde mohu uvést radu prikladi:

Konstrukce wmodernich jednotéelovych
analogovych pocitati pro fizeni palby na
vzdusné cile znamenala u néds vyvoj mo-
dernich elektronickych analogovych prv-
kii. Tyto zku3enosti byly pozdé&ji apliko-
vidny pii vyrob& univerzdlnich analogo-
vych a hybridnich pocita¢d pro civilni po-
tirebu.

Rozvoj hybridni vypodetni techniky
v USA Dbyl predevi3im diktovdn vojensky-
ky zakdzkami.

V ¢ldnku ukaZi nékteré charakteristic-
ké rysy rozvoje vypocletni techniky a né-
které zavéry pro vyuZiti vypocetni tech-
niky v arméadeé.

Pojem generace poditati

Tento pojem vznikl v dobé&, kdy byln
nutné charakterizovat rozdily mezi poci-
ta¢i z elektronkovych a poé&itati z polovo-
ditovych prvki. Otazky vysSich generaci
pocitaci jsou v8ak podstatné sloZitéjsi a
nemiiZzeme je zahrnout jen do soucdstko-
vé zdkladny.

V obdobi, kdy se elektronkové pocita-
C¢e nahrazovaly pocitac¢i na bdzi polovodi-
¢ové techniky, byl znak prvkové zdkladny
rozhodujicim gencratnim znakem. Brzy se
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vSak zaCaly prosazovat i rozdily dal3ich
druhi, jako rozvoj sortimentu vnéjsich za-
ifzenf, zplisoby programovani, zplisoby na-
sazeni pocitatd. Tato tzv. ,vicefaktoro-
vost" genera&nich rozdill se jests vice
prohlubuje mezi druhou a tfeti generaci,
i kdyZ je do jisté miry pfevaZujicim zna-
kem faktor prvkové zdkladny (prechod
k integrovanym obvodim u pocitaci 3. ge-
nerace).

Pii podrobngj$i analyze faktorili, které



spojujeme s genera¢nimi zménami pocita-
¢, zjistime tuto spoletnou vlastnost:
kazdy z téchto faktorl znamenal generac-
ni zmé&nu tehdy, jestliZe jeho hodnota vy-
tvall novou kvaiitu a ne jen kvalitativni
zmény. Napf. u prvkové zdkladny nezna-
menal generadni zménu rist rychlosti po-
lovodi¢ovych prvkid, ale kvalitativni zmé-
na jejich integracf. Pro vné&j$i dynamické
paméti neznams=nala genera¢ni zménu
vE&tdi kapacita nebo rychlost posuvu mag-
netickych pések, ale prechod k diskovym
pamétem s kvalitativhi zménou pfistupu
k datim a adresovéni. Z obiasti progra-
movani neznamenal generaéni riist kvan-
titativni narQist operacif, programovanych
uZivatelem. Generacni rist byl zplsoben
aZ vznikem operatnich systémdu.

Mohu tedy vyslovit tuto tézi o nové

generaci pocitacii:

— muiZeme-li najit vyznamné vyvojové
znaky pocita¢i [parametry, které se me-
ni s ¢asem) a muZeme-li u téchto znakd
rozpoznat pfechod 2z  kvantitativnich
zmén na zmény kvalitativni, pak tyto
znaky miZeme nazvat generaénimi fak-
tory;

— jestliZe pro vétSinu generacénich
faktori jednoho vypocetniho systému kon-
statujeme takové Kkvalitativnhi zmé&ny, pak
takovy vypofetni systém (pocitag, fadu
pocitacli) miZeme oznadit za systém nové
generace.

Z pozorovani dosavadniho vyvoje poci-
tadt spliuji definované vlastnosti tyto ge-
nera¢ni faktory:

— prvkova zdkladna,

— architektura pocitace,

— funkéni vlastnosti,

— soubor vnéjSich zafizeni,

— programovaci prostfedky a zplsoby
ovladani,

— oblasti a zplisoby nasazeni potitade.

Vsimnéme si bliZe téchto genera&nich
faktori.

Generaéni faktor prvkové zdkladny
patfi mezi nejjasnéjSi. PFechod od elek-
tronek k-polovodi€¢lim je vyraznou kvalita-
tivni zmé&nou, podobné piechod od
diskrétnich prvkié k prvkim integrova-
nym. Podle na3eho kritéria nepilisobi
prvkovad zdkladna jako generaéni faktor
v pripadé zvySovani miry integrace. Toto
tvrzeni je prokdzdno i praxi: ke zvy3ova-
ni miry integrace dochédzi i u systémi,
které nejsou uvadény jako dalsi celodisel-
né oznacené generace. Sledovany znak se
méni pouze kvantitativné, nepiisobi proto
pifimo genera¢ni zmé&nu, napomé&hd v3ak
kvalitativni zméné& faktoru jiného, v tom-

to piipad& architektury pocitate a jeho
funké&nich vlastnosti,

Dosavadni vyvoj €islicovych integrova-
nych obvodl je neoby&ejné dynamicky. Vy-
razné se zvysuje hustota soucdstek pripa-
dajicich na ploSnou jednotku kiemikové

desti¢ky (¢ipu). Bylo dosahovadno té&chto
hodnot:
— rok 1965 — 10 aZ 20 soulastek na
1 mm?,

— rok 1970 — 100 soulastek na 1 mm?
— rok 1975 — 500 souéastek na 1 mm?2.

V soucasnosti dosahujeme aZ 1000 sou-
¢astek na 1 mm?2

Soudasné se vSak zvy3uje plocha ¢&ipu
v souvislosti se zdokonalenim vyroby. Je
to zejména kvalita vychoziho materiélu,
maskovacich aparatur a ¢istota vyrobniho
procesu. Prvni integrované obvody byly
realizovdny na plofe asi 1 mm2 v sou-
casné dob# se dosahuje aZ plochy 50 mm2.

To znamend, Ze po roce 1980 budeme
moci cely procesor poéitaCe umistit do
jednoho integrovaného obvodu. TotéZ se
tyka celé operacni paméti.

Pofet souldstek v jednom integrova-
ném obvodu v3ak nemiZeme zvySovat bez
omezeni. VZdy existuje omezeni, dané po-
uZitym fyzikdlnim principem. Hustota sou-
Castek sice nardstd, ale bliZi se asympto-
ticky danému fyzikdlnimu omezeni. U sou-
¢asnych modernich integrovanych obvo-
di je hustota soutdstek omezena teoretic-
ky na hodnotu asi 7,5 X 104 soudéstek na
1 mm? Prakticky lze dosdhnout hustoty
sougdstek 2 aZ 5krdt men3i.

Proto zdakladni vyzkum vénuje velké
tsili nalezeni novych fyzikalnich principfi
pro realizaci novych prvkii vypocetni
techniky, Zakladnim kritériem je zde moZ-
nost vy38i hustoty souddstek, zvySeni ope-
ra¢ni rychlosti pocita¢ii, zvy3eni spoleh-
livosti a sniZeni vykonovych ztrat.

Architektura pocitafe je faktorem slo-
Zit&j8im, nez je faktor prvkové zékladny.
Pojem architektura pocitate byl vyvolan
firemni literaturou pfi pfileZitosti zavede-
ni systému IBM 360. Pod pojmem archi-
tektura poditate mame na mysli:

— vymezeni Casti pocitace, které mi-
Ze rozlisit uzivatel,

— vytvoreni riznych struktur z téchto
¢asti za ucelem dosaZeni optimélnich
vlastnosti z hlediska uZivatele.

Pokusime-li se o extrapolaci vyvoje ge-
nera&niho faktoru architektury, pak je to
zfejmé& kvalitativni zmé&na ve specializaci
prvkil architektury. Zatimco dosud byly
jednotlivé &4sti architektury specializova-
ny podle toho, jaky je obvykly postup
zpracovani ulohy v jednotlivgch f{azich
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feSeni, objevuje se specializace podle dru-
hi ¢innosti uvniti téchto fazi. Tim vzni-
kaji tzv. multiprocesorové architektury
na kvalitativngé vyssi udrovni, neZ byla
pouhd spoluprdce nékolika procesoril, Zde
pljde o souéinnost funk&né& specializova-
nych procesorit které oznafujeme pojmem
moduly.

Je ziejmé, Ze tim vznikaji podminky
pro dalsi rozvoj stavebnicovosti v Ffadé po-
¢itacli, a to na rozdil od dosavadnich fe-
Seni, stavebnicovosti dvourozmé&rné. Jeden
rozmér je dan vykonovymi parametry,
druhy rozmér funkéni specializaci.

Genera&ni faktor funk&nich vlastnosti
Gzce navazuje na prvé dva. Nebudu roze-
birat charakteristické funkéni vlastnosti
soudobych pocitatd, ale ukéZi na vyznac-
né kvalitativni zmény, které miiZeme oce-
kévat.

Jednou 2z nich je tzv. ,pFeklopeni®
riznych typl multireZimd do paralelnich
procesii poé¢itani a Fizeni pocitaéi.

Cislicovy pogita pracuje diskrétng a
sériové na rozdil od analogového poéita-
¢e, ktery pracuje spojité a paralelné. Ne-
zajim&-1i néds presnost, ale schopnost *i-
dit procesy v redlném case, pak z tohoto
hlediska je zde jasnd prevaha analogové
techniky nad technikou ¢islicovou. Z hle-
diska rizeni dynamickych procesit ma ana-
logovy poéitad vétsi 3itku frekvenéniho
pasma. Zavedeni paralelniho zpisobu
Cislicového vypottu vyrazné pozitivné
ovlivni 3ifku pdsma cislicového pocitace.
Vlastnosti mikroprocesi ukazuji, Ze tento
problém mdZeme zvlddnout.

Tyto poZadavky miiZeme realizovat za-
vadénim asociativnich technik. Tyto jsou
zatim nejvice rozpracovany pro paméti po-
¢itace. Rozsahlda pamét se stdva zaiize-
nim, které zdrZuje prdci pocitace. S ros-
touci kapacitou paméti se stdva sloZitéj-
$§im uloZeni a vyhleddni informace v pa-
méti. Asociativni paméf umozni vkladat
informace zcela libovoln&. Informace se
vyhledava ne podle adresy, ale podle ¢4asti
obsahu, tzv. Kklite. MiiZeme to srovnat
s registraturou osob, kde tdaje o osobéch
vyhledavame podle jejich piijmeni. Porovna-
ni jednotlivych mist paméti (klice) miZe
probihat paralelnég, tzn., Ze jednim pamé-
fovym cyklem se vyberou viechny infor-
mace z paméti, kde nastala shoda KkliCe.
znamena to zefektivnéni prace paméti.
RozsiFime-li mozZnosti vybérovych obvodd,
aby kromé& zjistdni shody klice vykonaly
i jiné operace, dostaneme asociativni pro-
cesor, ktery v jednom kroku vykond ope-
raci s v&tsim poftem informaci. To pod-
statné zvy3l efektivnost préace pocitace.

Generaéni faktor souboru vné&jdich za-
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fizeni je velmi v¢yznamny. Poget druhi
vnéjsich zafizeni poéitatl neustdle roste.
Na vsech t&chto zafizenich miZeme pozo-
rovat rist vykonovych parametrii, které
svou Kkvantitativnf povahou netvofi jesté
generaéni faktor, ale vytvaifi podminky
pro faktory jiné.

Jsou-li vn&j3f zatfzeni hraniénimi prv-
ky, jejichz funkce je vazba poCitate
s okolim (interface), je vyvojovym prin-
cipem posun hranice smé&rem k okoli

Nebudu podrobné probirat nékteré no-
vinky vné&jSich zafizenf jako Kkazetové
magnetické paskové paméti, minidisky, za-
Pizeni pro bodovy tisk, inteligentni termi-
naly. Zminim se pouze o modernim nekla-
sickém zplisobu refenf, periferie vstupu a
vystupu s lidskym hlasem. Z hlediska vstu-
pu jsou zde dosud zna¢né problémy. Ty
vyplyvaji predeviim z toho, Ze zabarveni
hlasu, rytmus feéi, piizvuk jsou u riz-
nych osob razné, ani jedna osoba nevyslo-
vi jedno slovo vZdy stejné&, 1i5i se vyslov-
nost hlasek v zavislosti na hlaskéch sou-
sednich. Problém identifikace jazyka lid-
ské fredi je nutné feSit sloZitymi stochas-
tickymi metodami. Mnohem usp&Snéji je
feSen problém vystupu hlasem. Existuji
zarfzeni, tzv. syntetizéry hlasu, kterd po-
davaji hlaseni vystupu pocitae lidskym
hlasem. Zafizeni miZe obslouZit soudasné
ndkolik telefonnich linek. Ma omezeny
slovnik slov a vyraza (100 i vice).

Lidskd fe& je natolik bezprostredni
lidsky projev, Ze Gsp&3né vyieSeni komu-
nikace lidskym hlasem by znamenalo od-
stranéni prekdZek, které zpomaluji zavi-
déni dat do pocitace. Lidska Fe€ je idedl-
nfm zplisobem konverzace ¢lovéka s poci-
tatem bez potfeby pomocného média ne-
bo dal$ich kédovacich postupii. Proto se
systémim pro primou komunikaci lidskym
hlasem pfisuzuje nejvétsi budoucnost.

Generacni faktor programovacich pro-
stfedkl se rozviji velmi dynamicky. N&-
klady na vyvoj programovacich prostied-
kit rostou a dosahuji mnohdy aZ poloviny
pofizovacich néklad( pii zavedeni vypo-
¢etniho systému. UK&Zi struéné& vyvojové
tendence.

Kromé& tradi¢niho rozvoje numerickych
algoritmi, jejichZ znakem bude vétsi algo-
ritmicka sloZitost, bude se pravdépodobné
rozvijet programovani nenumerickych algo-
ritmil, coZ pozitivng ovlivni nasazeni po-
¢ita&h v daldich oblastech Fizeni.

Realizace funkci opera&nich systémi
je jiZ dnes netim&rn¥ zatiZena. Operaéni
systémy se stdvaji nesmirné& sloZité a tim
piestdvaji plnit svoji plvodni funkci, tj.
usnadnit styk mezi programétorem a po-



citatem. Proto vyvoj opera&nich systémii
miZeme odhadnout tak, Ze riizné stan-
dardni pocitate budou pievedeny z Fizeni
programového (software) na fFizeni tech-
nickymi prostfedky (hardware). Tim se
uvolni kapacita operaénich systémi pro
plnéni jinych funkci, které nelze hardwa-
rové zabezpecit.

V rozvoji novych mys$lenek, které maji
nejvétsi nadéji byt zdrojem pro realizaci
kvalitativnich genera¢nich zmé&én v oblasti
programovéani, jsou tendence k prechodu
od zarizeni algoritmického k Fizeni pomo-
ci dat. Podstatou této mySlenky je odvo-
zeni funkci, které dava pocitaé jako vy-
pocet, nikoliv z pfedepsaného algoritmu
programu, ale 2z vlastnosti dat. Tyto
mySlenky jsou zatim na drovni abstrakce,
realizace je zatim v nejjednodussich for-
mach. Zatim jde pouze o pFidélovani pa-
meéti a kontrolu tohoto rozsahu z &asti
deklarace nebo 2z délek operandd.
SloZitéjsi pripad predstavuji formatové
transformace pfi konverzich mezi médii.

V generaénim faktoru oblasti a zplso-
bli nasazeni poc¢itate miZeme formulovat
kvalitativni zmé&ny takto:

— pocita pouze pocita bez moZnosti

respektovat vlastnosti dat a zpiisob jejich
vzniku a uZitf. Tato faze odpovidad prvé
a zCasti druhé generaci;

— poc&ita¢ navic organizuje data v na-
vaznosti na jejich vznik, zpracovadni a
uZiti. Tato fdze spojend s rozvojem tloh
zpracovdni dat odpovidd pribliZné druhé
generaci;

— pocitaé organizuje proces rizeni ve
svém systému. Tato fdze, odpovidajici
rozvoji multirezim sdileni ¢asu v ramci
tieti generace, znamend pronikani myS3le-
nek paralelniho zpracovadni nékolika tloh,
coZ vede ke sloZitosti projektidi nasazenych
poc&itacl, jak se s nimi setkdvdme na
vrcholu treti generace.

A7 sem plati teze, e pocitat ovliviiuje
zplisob nasazeni. Analyza nékterych vyznac-
nych generac¢nich faktorli podporuje pied-
stavu o ¢tvrté fazi zptisobu nasazeni, ve kte-
dochdzi ke kvalitativni zméné& v tom smy-
slu, Ze vnéjsi proces a zpisoby nasazeni
ovliviiuji préci pocitate. Proto tedy poti-
tat je zaorganizovdn do procesu pouZiti
a musi mu vyhovovat. Tuto fazi nazveme
systémovou. Jeji pFiznaky se objevujl v za-
véru tfeti generace a budou ziejmé vr-
cholit v generaci dalsf.

Perspektivy vyuZiti vypofetni techniky v armadé

Po rozboru tendenci rozvoje vypocetni
techniky miZeme odvodit dalsi moZnosti
jejtho vyuZiti v armadé. Rozvoj mikropro-
cesorii miZeme uplatnit ve zbraiovych
systémech. Dosud uZivané pocitade zbra-
novych systémii pracovaly prevaZné na
analogovém principu. Jsou to pocitace,
které pracuji se servomechanismy. Tento
princip je jiZ prekonan. Pokud zistane-
me u analogového principu, budou poéi-
tace se servomechanismy nahrazovédny
analogovou elektronickou pocitaci siti.
Prikladem této vyvojové tendence je tre-
nazér TL 29 pro Skolni letoun L 29. Pi-
vodni verze trenaZéru obsahovala kromé
jinych dild 20 servomechanismii a 60 ope-
racnich zesiloval. Nov&jsi verze trena-
Zéru s podstatné 3ir$imi moZnostmi ma
jen 10 servomechanismi, ale trojnasobek
pivodniho poétu operaénich zesilovadi,
pfevazné integrovarvch.

MiZeme predpokladat, Ze u pocitach
zbranovych systémd budeme stale vice
pouZivat &islicovgch principd, realizova-
nych mikroprocesory. Pfikladem miiZe byt
balisticky pocitaé pro vypocet prvki stiel-
by tankového kandénu. Balisticky poditaé
je schopen ve velmi krdtkém Case (né&ko-
lik desetin sekundy) vypod&itat prvky
stfelby s ohledem na vSechny balistické

i povétrnostni vlivy, véetn& néklonu tanku
a pohybu cile. Tim se podstatné zvySuje
pravdépodobnost z&sahu prvni ranou. Vy-
pocet prvki stielby pocitadem bude ziej-
mé aplikovdn i u ostatnich druht zbrani.

Velmi perspektivni aplikaci poé&itaci
ve zbraiiovych systémech je palubni po-
¢ita¢ bojového letounu. Palubni poéitag
bude zabezpetovat vice tukoldl, jako navi-
gaci, bombardovéni, stielbu, autopilotdZ
i provérku agregdtii letounu.

Rozvoj vypocetni techniky velmi pod-
statné ovlivni i jeji pouZiti v procesu ve-
leni. Cilovym modelem v polnim systému
veleni je automatizovany systém veleni
PASUV, jehoZz cile a zdkladni takticko-
-technické poZadavky byly jiZ v hrubgch
rysech stanoveny. Z poZadavkii na tech-
nickou aparaturu PASUV vyplyva, Ze jim
mohou vyhovét teprve budouci prostied-
ky vypodetni techniky. Z poZadavkid, Kkla-
denych na hlavni (centrdlni) vypodetni
prostfedek frontu a armady a na specia-
lizované vypocetni prostfedky a z nutnosti
jeiich umisténi ve specidlnich vozidlech
nebo obrnénych transportérech, vyplyva,
Ze tyto poZadavky nemiiZe splnit soudoba
vypoletni technika 3. generace.

Je zfejmé, Ze vypocetni prostiedky au-
tomatizovaného systému veleni nebudou
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pracovat zcela samostatné a izolované,
ale budou vytvafet funkén& skloubeny ce-
lek. Zfejmé se uplatni pozZadavky na tvor-
bu poé&itadové sitd. Pocitatova sit pired-
stavuje vy38i kvalitu vyuZiti vypocetni
techniky. Existenci pocitacové sité pod-
mifuji tyto poZadavky:

V oblasti vypocetni techniky:

— nasazeni pocitac¢d vysSich generaci,

— vysokd vykonnost procesort,

— velkokapacitni pamét s pfimym do-
stupem,

— vyuZiti systémového programového
vybaveni,

— moZnost on-line provozu,

— vyuzZiti telekomunikaénich pocitadi;

V oblasti prenosové techniky:

— vytvoieni odpovidajicich pienoso-
vych cest s piesné definovanymi para-
metry,

— moderni konstrukce modemt,

— vyfeSeni zabezpefeni pienosu proti
poruchdm a utajeni pfenosu,

— automaticka dalkova volba a kumu-
tace,

— telekomunikaéni programové vyba-
veni sité, pfenosové cesty, iniciace termi-
nali apod.;

V oblasti uZivatelské:

— vypracovani filosofie provozu a
principli uZivatelského dostupu k riaznym
pocitacim systému veleni,

— piistup k informacim, které
dislokaéné vzdaleny,

— dostateéna celkovd vykonnost sy-
stému.

V automatizovaném systému veleni
chceme vyuZit schopnosti perspektivnich
podita¢li pracovat podle poZadavkll pro-
cesu, do kterého jsou zaclené&ny. Zrejmé
vyuZijeme moZnosti paralelniho FeSeni vy-
poctu (paralelné& Fizenych procesorii), pro-
toZe f‘ada tuloh je pro paralelni zpracova-
ni vyhodnd a sériové zpracovani je pro
dané ulohy nepfirozené. Jsou to takové
ulchy, které miZeme pfirovnat k tzv. ulo-
hédm s rozloZenymi parametry z technické
praxe. K témto tlohdm patii napf.:

— vyhodnocovéni vzdus$né situace na
zdkladé souvislé radiolokadéni sit&,

— piredpovéd povétrnostni situace,

jsou

— vyhodnoceni velkych zamorenych
prostori po hromadnych jadernych ade-
rech.

Dosud zpracované programy operaéné
taktickgch tloh jsou z hlediska uZivatele
méalo pruzné. Bude tfeba programy pro
opera&né taktické alohy zpracovat ve vi-
ce variantdch tak, aby byly plné& akcepto-
vany poZadavky uZivatele z hlediska ca-
su, presnosti Ffeseni, uspofddénf vysledkid
apod.

Dale se bude rozvijet programovani
nenumerickych algoritmi. Tohoto vyuZi-
jeme pri programovani opera¢né taktic-
kych uloh. Budeme ziejmé vice vyuZivat
i heuristickgch pfistupid hledéni optimal-
nich variant. Jsou to takové metody, kte-
r& umoZiiuji zhodnocovat a vyuZivat zku-
Senosti. Nenumerické algoritmy a heuris-
tické metody programovani operacné tak-
tickgch uloh 1épe postihnou podstatu téch-
to aloh a lépe simuluji myslenkovy po-
stup velitele nebo pracovnika Stabu. Z toho
vyplyvé, Ze poroste pocet operatné taktic-
kych dloh, jejichZ vysledkem bude i ndvrh
a zhodnocen{ optimainich variant FeSeni.
Pruzn&jsi prdce s daty a lepdi pro-
pracovéani bank dat umoZzni uloZit do pa-
meti pocéitate rozsahlé informacni masi-
vy o vlastnich vojskdch a o nepfiteli a sta-
lou aktualizaci masivii. Na zéklad& sle-
dovani zmén v informacnim masivu o ne-
priteli budeme moci programové zabez-
pedit zdivodnéni zamyslu nepfitele a tim
zkvalitnit praci zpravodajskych a pri-
zkumnych orgdani.

Perspektivni vypocletni technika umoZ-
ni prakticky realizovat i otdzky rozpozna-
vani a identifikace obrazi a scén (v ob-
lasti optické, zvukové a jiné). Tyto otdzky
jsou rozpracovdny zatim jen teoreticky,
praktické vysledky jsou zatim mizivé. Je
to vSak hlavn& z toho diivodu, Ze soucas-
né bé&zné pocitace nejsou tak rychlé, aby
rozpozndvani bylo zpracovéno v dostateg-
né Kkratké dobé&. Perspektivni vypocetni
technika to vSak umoZzni. VyuZitim téchto
metod umoZnime nejen ¢teni dokladd (pi-
semnych i grafickych), ale napf. identi-
fikovat podle hluku skryté nepfatelské
bojové vrtulniky, vyc&ist z radioloka¢niho
signdlu vice informaci, neZ vy¢te zrakem
operdtor radiolokéatoru, zdokonalit diagnos-
tiku poruch vojenské techniky apod.

Na zavér chci uvést, Ze polni automatizovany systém veleni vojskiim bude zavé-
dén postupné. Budeme zavdd&t dokonalej3i poéitate a budovat systém jako funk&né
skloubeny celek prohlubovédnim integrace. Postupné zpracujeme programové vybave-
ni, které bude mit stdle vice systémovy charakter. Pfi realizaci t&chto zamérd musime

mit na zieteli dosaZeni cilového modelu.
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